29 de abril Dia del Animal

MEMOTEST
ANIMALES

En Argentina, esta fecha se celebré por primera vez el 2 de mayo de 1908 por iniciativa del presidente de la Asociacién
Protectora de Animales, Ignacio Lucas Albarracin, junto con el director del Jardin Zoolégico, Clemente Onelliy el
presidente del Consejo Nacional de Educacién, Dr. Ponciano Vivanco, quienes propusieron realizar en Buenos Aires una
Fiesta del Animal motivado por el Domingo del Animal que se realizaba en Londres. En principio, la celebracion se
organizé para el 29 de abril de 1908, sin embargo ese dia llovié y la fiesta tuvo que ser reprogramada, por esa Unica vez,
para el 2 de mayo, cuando si pudo llevarse a cabo.

Sin embargo, decidieron respetar la fecha pautada inicialmente para los siguientes anos. Actualmente en nuestro pais
se celebra el 29 de abril, coincidentemente con el fallecimiento de Ignacio Lucas Albarracin, pionero en el pais en la
lucha por los derechos de los animales. Esta coincidencia de fechas ha dado lugar a algunas dudas o acepciones erradas
respecto de la fecha en que se celebra el Dia del Animal aqui en Argentina. Lo cierto es que el festejo llevaba alrededor
de veinte afos en ser celebrado antes del fallecimiento de Albarracin.

A nivel mundial, esta fecha es celebrada el 4 de octubre. Para esta conmemoracion, escuelas, municipios y diferentes
entidades y organizaciones realizan actos y festejos con el objetivo de generar conciencia sobre el cuidado y respeto
que los animales merecen como seres vivos y habitantes de este mundo. En Argentina, sin embargo, se festeja

el 29 de abiril, fecha establecida hace mas de cien afos y que, como se dijo, coincide con la muerte de Albarracin.

DIA DEL ANIMAL
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1. Imprimir las hojas que contienen las fichas del memotest. Pueden pegarlas en cartulinas o carton o
simplemente recortar cada ficha.

2. Para comenzar la partida, mezclar todas las fichas y colocarlas boca abajo, de manera que las
imdgenes no se vean.

3. El primer jugador dard la vuelta a dos fichas, si son iguales se las lleva y sigue jugando, sino las
vuelve a esconder.

4. Luego, le toca hacer lo mismo al siguiente jugador, y asi sucesivamente.

5. El objetivo es lograr memorizar la ubicacion de las diferentes fichas con el fin de voltear sucesiva-
mente las 2 fichas idénticas que formen pareja, para llevdrselas. La partida se terminard cuando estén
todas las parejas encontradas.

6. El jugador que mds ficha haya conseguido llevarse, ganard la partida.

¢PARA QUE SIRVE JUGAR MEMOTEST ANIMAL? ——

- Los nifios conocerdn la apariencia de animales que nunca han visto.
- Es una oportunidad de ampliar el vocabulario.

- Eljuego diddctico ayuda en mejorar la concentracion, la atencion y la memoria a corto plazo.

- Se pueden emplear para trabajar la clasificacion de los animales en base a ciertas caracteristicas
semejantes o diferentes.
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1. Imprimir las hojas que contienen las fichas del memotest. Pueden pegarlas en cartulinas o carton o
simplemente recortar cada ficha.

2. Para comenzar la partida, mezclar todas las fichas y colocarlas boca abajo, de manera que las
imdgenes no se vean.

3. Elprimer jugador dard la vuelta a dos fichas, buscando encontrar el animal con su huella correspon-
diente. Si coincide el animal con sus huellas, se las lleva y sigue jugando, sino las vuelve a esconder.

4. Luego, le toca hacer lo mismo al siguiente jugador, y asi sucesivamente.

5. Elobjetivo es lograr memorizar la ubicacion de las diferentes fichas con el fin de voltear sucesivamente
las 2 fichas que formen pareja, para llevdrselas. La partida se terminard cuando estén todas las
parejas encontradas.

6. El jugador que mds fichas haya conseguido llevarse, ganard la partida.

— ¢PARA QUE SIRVE JUGAR MEMOTEST HUELLA ANIMAL? —

+ Los nifios conocerdn la apariencia de animales que nunca han visto y se familiarizardn con sus
huellas, y la importancia de las mismas para la identificacion de especies.

- Es una oportunidad de ampliar el vocabulario.

- El juego diddctico ayuda en mejorar la concentracion, la atencion y la memoria a corto plazo.

- Se pueden emplear para trabajar la clasificacion de mamiferos segtin sus huellas (plantigrados,
digitigrados o ungulados).
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